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5.1-El trazado
● El trazado consiste en reproducir sobre la 

superficie de una pieza las cotas o referencias 
necesarias para desarrollar los procesos de 
elaboración mecánica posteriores (líneas de 
corte, centros para taladrar, superficies a limar, 
etc.).

● Instrumentos para el trazado:
● Punta de trazar
● Gramil
● Granete
● Compás
● Reglas
● Escuadras



  

● Técnica del trazado:
1) Asegurarse de que la pieza tiene las dimensiones 

adecuadas.
2) Escoger como asiento de la pieza las caras ya 

mecanizadas.
3) Trazar los ejes de simetría de la pieza
4) Marcar con el granete los centros de los agujeros a 

taladrar.
5) Los trazos deben realizarse en una sola pasada.



  

● Acotaciones (cotas): nos informan sobre el 
plano de las dimensiones de la pieza. Si es 
posible, las cotas no deben cruzarse.
● Ø → diámetro
● r → radio

● Tenemos muchas maneras de representar las 
piezas, pero básicamente trabajaremos en 
perspectiva (vista en que se ven las tres 
dimensiones), y en proyección ortogonal 
(planta, alzado y perfil).

● Una sección es un corte imaginario de un 
objeto para hacer visibles detalles interiores. 
Las partes cortadas aparecerán rayadas.

5.2-La representación gráfica



  



  



  

5.4-Tolerancias
● La tolerancia se define como el margen de 

error admisible en las dimensiones y forma de 
una pieza a fabricar.

● Se introduce este concepto al ser imposible 
fabricar dos piezas exactamente iguales.

● La tolerancia viene referida a una cara de 
referencia (▲▼ ►◄) y su número indica la +- 
desviación de medida que es aceptada para 
aceptarla como correcta.

● Además se indica si esa cara debe ser paralela 
(//), perpendicular (┴), concéntrica (◘) o de 
planitud (□) respecto a esa cara de referencia.  



  

● Tolerancias de posición



  



  

● La estructura del sistema de tolerancias ISO 
está basada en la posición de la zona de 
tolerancia respecto a la línea cero.

● Sistema ISO de tolerancias



  

● Las posiciones consideradas se designan por 
letras mayúsculas para agujeros (tuercas) y 
minúsculas para ejes (tornillos); T y t.

● Si las diferencias son positivas estamos 
hablando de holgura, y si son negativas de 
apriete.

● Luego dentro de cada letra tenemos 18 
escalones que es la calidad IT (en función del 
diámetro).

● Ejemplo:
● 40 H7: límites entre 40,000 y 40,025.



  



  



  

● Tolerancias típicas:
● H7: siempre holgura, para pasadores.
● p6, n6: siempre interferencia, para rodamientos.



  

5.6-Ajustes
● Los ajustes se realizan cuando debemos 

encajar dos piezas de manera que queden 
acopladas perfectamente.

● Hay tres tipos de ajustes:
● Ajuste con holgura: cuando las piezas encajan pero 

tienen un poco de juego. Ejemplo: 40+0,1-0 → 
40+0-0,1.

● Ajuste con interferencia: cuando las piezas encajan 
pero no hay juego. Ejemplo: 40+0-0,1 → 40+0,1-0. 
En rodamientos debe hacerse este tipo de ajuste.

● Ajuste indeterminado: cuando no sabemos si habrá 
holgura o interferencia. Ejemplo: 40+0,1-0,1 → 
40+0,1-0,1.
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Ajuste con 
holgura
40,0 – 40,1
39,9 – 40,0

Ajuste con 
interferencia
39,9 – 40,0
40,0 – 40,1

Ajuste 
indeterminado
39,9 – 40,1
39,9 – 40,1


	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16

